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مقدمه

اهداف رویداد

ایــن رویــداد بــه همــت معاونــت فرهنگــی وزارت علــوم و جهــاد دانشــگاهی هنــر، بــا هدف 
ــود. در  ــزار می‌ش ــگاهی برگ ــای دانش ــاط‌آفرینی در فض ــی و نش ــت، کار تیم ــت خلاقی تقوی
ایــن دوره، »جهــش کاپ« بــا هویتــی جدیــد و رویکــردی مبتنــی بــر »مســئولیت اجتماعی«، 
عــاوه بــر رقابــت در طراحــی و اجــرای بــازی، بســتری را فراهــم کــرده تــا دانشــجویان در قالــب 
تیم‌هــای داوطلــب بــه ارتقــای ســامت روان و امیدآفرینــی بــرای کــودکان و نوجوانــان 
مناطــق آســیب‌دیده کمــک کننــد. از تمامــی دانشــجویان توانمنــد و دغدغه‌منــد دعــوت 
ــامی و  ــگ ایرانی-اس ــج فرهن ــیر تروی ــت ســازنده، در مس ــن رقاب ــور در ای ــا حض ــود تــا ب می‌ش
کنشــگری اجتماعــی گام بردارنــد. ایــن دوره از المپیــک بــا شــعار محــوری بــازی، تــاب‌آوری و 

ــردد. ــزار می‌گ ــی برگ ــتگی اجتماع همبس

ترویج فرهنگ امید، تاب‌آوری و همبستگی اجتماعی
تقویت مهارت‌های شناختی، گفت‌وگویی، مدیریتی و حل مسئله

ارتقای نقش دانشجویان در بازسازی اجتماعی و مسئولیت‌پذیری جمعی
ایجاد پیوند مؤثر میان دانشگاه، صنعت بازی و نهادهای فرهنگی-اجتماعی

فراهم‌سازی بستر تولید، تجاری‌سازی و عرضه بازی‌های دانشجویی
ارتقای مهارت‌های کار تیمی، اقناع‌سازی، ارتباطات و کنش جمعی

ترویج گفتمان جمعی مبتنی بر فرهنگ و هویت ایرانی-اسلامی در قالب بازی
آمـــوزش،  بـــرای  ابـــزاری  به‌عنـــوان  بـــازی  طراحـــی  حـــوزه  در  ظرفیت‌ســـازی  و  تمرکـــز 

اجتماعـــی تســـهیل‌گری  و  فرهنگ‌ســـازی 
کشف استعدادها و اتصال طراحان جوان به تولیدکنندگان بازی‌های ملی

ــردازی  ــی در ایده‌پـ ــی و اجتماعـ ــی، تاریخـ ــای فرهنگـ ــه از ظرفیت‌هـ ــری خلاقانـ بهره‌گیـ
ـــازی ـــی ب و طراح

توســـعه تعامـــات علمـــی و فرهنگـــی بین‌المللـــی در حـــوزه بازی‌هـــای فکـــری و 
دانشـــجویی

ــطح منطقـــه‌ای و  معرفـــی ظرفیت‌هـــا و دســـتاوردهای طراحـــان بـــازی ایرانـــی در سـ
ــی ــای خارجـ ــان و نهادهـ ــا طراحـ ــکاری بـ ــه همـ ــاد زمینـ ــی و ایجـ بین‌المللـ



مراحل برگزاری رویداد

بخش ویژه جنگ رمضان

محورهای اختصاصی بخش بین‌الملل

دانشــجویان می‌تواننــد به‌صــورت فــردی یــا گروهــی و همچنیــن در قالــب کانون‌هــای بــازی یــا انجمن‌هــای 
علمــی، در تمامــی بخش‌هــای رویــداد اعــم از طراحــی بــازی و لیگ‌هــای رقابتــی شــرکت کننــد و محدودیتــی بــرای 
ــررات  ــق مق ــود را مطاب ــار خ ــد آث ــازی بای ــی ب ــش طراح ــان بخ ــدارد. متقاضی ــود ن ــا وج ــن بخش‌ه ــان در ای ــور هم‌زم حض
دبیرخانــه در مهلــت تعیین‌شــده ارســال نماینــد تــا پــس از داوری، بــرای حضــور در بوت‌کمــپ ملــی دعــوت شــوند.

در بخــش لیگ‌هــای رقابتــی، دانشــجویان در رشــته‌های بردگیــم، نقش‌مخفــی، روبیــک، پانتومیــم و دومینــو بــه 
رقابــت می‌پردازنــد. مســابقات بردگیــم و نقش‌مخفــی ابتــدا در ســطح منطقــه‌ای برگــزار شــده و برترین‌هــای هــر 
ــز و  ــورت متمرک ــو به‌ص ــم و دومین ــک، پانتومی ــای روبی ــا رقابت‌ه ــد. ام ــی راه می‌یابن ــپ مل ــه بوت‌کم ــه ب منطق
از مرحلــه مقدماتــی تــا فینــال در محــل بوت‌کمــپ برگــزار خواهــد شــد؛ تمامــی دعوت‌شــدگان )شــامل منتخبیــن 

بخــش طراحــی و راه‌یافتــگانِ رقابت‌هــای منطقــه‌ای( می‌تواننــد در ایــن لیگ‌هــای حضــوری شــرکت کننــد.

ــای  ــامل برنامه‌ه ــا، ش ــالِ لیگ‌ه ــر فین ــاوه‌ ب ــه ع ــت ک ــداد اس ــه‌روزه روی ــی و س ــه پایان ــی، مرحل ــپ مل بوت‌کم
متنوعــی از جملــه آموزش‌هــای مهارتــی طراحــی بــازی و بازی‌وارســازی، گیم‌لــب، نشســت‌های تخصصــی و 
نمایشــگاه بــازی خواهــد بــود. همچنیــن بــرای تمامــی شــرکت‌کنندگان، بــازی محیطــی نیــز به‌عنــوان یکــی از 
تجربه‌هــای تعاملــی بوت‌کمــپ تــدارک دیــده شــده اســت. در پایــان، برگزیــدگان هــر بخــش جوایــز خــود را مطابــق 

جــدول جوایــز فراخــوان دریافــت خواهنــد کــرد.

ــده  ــف ش ــداکاری تعری ــتگی و ف ــت، همبس ــش از مقاوم ــای الهام‌بخ ــه روایت‌ه ــن ب ــدف پرداخت ــا ه ــور ب ــن مح ای
ــد از: ــنهادی عبارت‌ان ــات پیش ــت. موضوع اس

موضوعات محوری
تاب‌آوری فردی و اجتماعی

مدیریت موقعیت‌های پیچیده و چالش‌برانگیز
رفتارشناسی، خطاهای شناختی و درک فریب

محیط زیست و توسعه پایدار
قهرمانان الهام‌بخش و الگوهای ملی

مهارت‌های شهروندی و هنجارهای اجتماعی
هوش مصنوعی و آینده فناوری

چالش‌های زندگی دانشجویی
آموزش و کاهش اضطراب کودکان

ماموریت تنگه هرمز
عملیات دریایی ناو دنا

شجره طیبه
تیم‌های امداد و نجات

مولوی )جلال‌الدین محمد بلخی(
محمد اقبال لاهوری

شاهنامه فردوسی
جاده ابریشم

اندلس )از اصفهان تا قرطبه(



بخش‌های رویداد
۱   بخش طراحی بازی 

الف( گیم‌لب‌های درون دانشگاهی

ب( بخش آزاد طراحی بازی

بخش طراحی بازی در سومین المپیک از دو طریق امکان‌پذیر است:

ــارکت  ــا مش ــور ب ــگاه‌های کش ــی دانش ــه در برخ ــتند ک ــازی هس ــی ب ــوری طراح ــای حض ــا رویداده گیم‌لب‌ه
کانون‌هــا و انجمن‌هــای علمــی بــازی دانشــجویی بــا حضــور منتورهــا، طراحــان بــازی و تســهیلگران برگــزار 
ــی  ــی و کارگاه ــد آموزش ــک فرآین ــی ی ــی، ط ــا گروه ــردی ی ــورت ف ــجویان بص ــا دانش ــن رویداده ــوند. در ای می‌ش
بــا اصــول طراحــی بــازی آشــنا شــده و ایده‌هــای خــود را بــا شــعار اصلــی ســومین المپیــک )بــازی، تــاب‌آوری و 

همبســتگی اجتماعــی( بــه نمونه‌هــای اولیــه بــازی تبدیــل می‌کننــد.
راهنمایــی  از  بــازی،  طراحــی  مقدماتــی  آموزش‌هــای  دریافــت  بــر  عــاوه  شــرکت‌کنندگان  گیم‌لب‌هــا  در 
منتورهــا بــرای توســعه ایــده، اصــاح مکانیک‌هــای بــازی و بهبــود تجربــه بــازی بهره‌منــد می‌شــوند. خروجــی ایــن 

ــد. ــد ش ــال خواه ــی ارس ــرای داوری مل ــه ب ــت ک ــی اس ــه بازی‌های ــه اولی ــا نمون رویداده
تیم‌هــا پــس از شــرکت در ایــن رویدادهــا فرصــت خواهنــد داشــت تــا بازی‌هــای طراحی‌شــده را توســعه داده 
ــدل،  ــن م ــد. در ای ــال کنن ــک ارس ــازی در المپی ــی ب ــی طراح ــش رقابت ــور در بخ ــرای حض ــود را ب ــار خ ــی آث ــخه نهای و نس
گیم‌لب‌هــا بــه عنــوان مســیر اصلــی شناســایی و آماده‌ســازی آثــار طراحــی بــازی عمــل کــرده و بازی‌هایــی 
ــک را  ــپ المپی ــی بوت‌کم ــه نهای ــور در مرحل ــکان حض ــده‌اند، ام ــب ش ــه و منتخ ــکل گرفت ــق ش ــن طری ــه از ای ک

ــت. ــد داش خواهن

به‌منظــور ایجــاد فرصــت برابــر بــرای تمامــی علاقه‌منــدان بــه طراحــی بازی‌هــای فکــری و رومیــزی، عــاوه بــر 
گیم‌لب‌هــای دانشــجویی، یــک مســیر مکمــل بــا عنــوان »بخــش آزاد طراحــی بــازی« نیــز بــرای ســایر علاقه‌منــدان 
در نظــر گرفتــه شــده اســت. ایــن بخــش مخصــوص دانشــجویانی اســت کــه امــکان حضــور در گیم‌لــب یــا کانــون 
می‌کننــد.  فعالیــت  مســتقل  به‌صــورت  معمــولاً  و  نداشــته‌اند  را  خــود  دانشــگاه  بازی‌ســازی  انجمن‌هــای  و 

ــاخته‌اند. ــود را س ــازی خ ــه‌ای از ب ــه اولی ــاً نمون ــه قب ــت ک ــی اس ــرای تیم‌های ــن ب همچنی
ــود  ــازی خ ــر ب ــای چاپ‌پذی ــی و فایل‌ه ــتندات طراح ــه، مس ــه اولی ــد نمون ــرکت‌کنندگان می‌توانن ــش آزاد، ش در بخ
ــا در  ــار آنه ــا آث ــد ت ــال کنن ــران ارس ــجویان ای ــری دانش ــای فک ــک بازی‌ه ــومین المپی ــه س ــه دبیرخان ــتقیماً ب را مس
فراینــد غربالگــری ملــی مــورد داوری قــرار گیــرد. معیارهــای ارزیابــی آثــار ایــن بخــش بــا معیارهــای اصلــی گیم‌لــب 

یکســان اســت تــا عدالــت و کیفیــت فرآینــد حفــظ شــود. 



بخش آزاد طراحی بازی شامل  پنج زیرشاخه است

بخــش آزاد طراحــی بــازی شــامل پنــج زیرشــاخه بــازی رومیــزی، اتــاق معمــا، بازی‌هــای 
آموزشی-شــناختی، بــازی دیجیتــال و بیــن الملــل اســت.

قالــب  در  همچنیــن  و  گروهــی  یــا  فــردی  به‌صــورت  می‌تواننــد  دانشــجویان 
ــش  ــن بخ ــاخه‌های ای ــی زیرش ــازی در تمام ــی ب ــای علم ــا انجمن‌ه ــازی ی ــای ب کانون‌ه

شــرکت کننــد و محدودیتــی از ایــن نظــر وجــود نــدارد.

بازی رومیزی

اتاق معما

1

2

ــی  ــا تعامل ــی ی ــتراتژیک، خانوادگ ــای اس ــی، بازی‌ه ــای کارت ــا، بازی‌ه ــواع بردگیم‌ه ــامل ان ــزی ش ــای رومی بازی‌ه
هســتند کــه بــدون نیــاز بــه ابــزار دیجیتــال و بــا اســتفاده از اجــزای فیزیکــی اجــرا می‌شــوند.

در طراحــی بــازی رومیــزی، توجــه بــه تجربــه بــازی، روان بــودن قوانیــن و ایجــاد تعامــل میــان بازیکنــان اهمیــت ویژه‌ای 
دارد. اســتفاده از مکانیک‌هــای خلاقانــه، طراحــی جــذاب اجــزا، و ایجــاد یــک رونــد بــازی متعــادل از مهم‌تریــن 

ــود.  ــوب می‌ش ــزی محس ــازی رومی ــک ب ــت ی ــر موفقی عناص
شرکت‌کنندگان باید در طراحی بازی خود موارد زیر را به‌صورت شفاف ارائه کنند:

اتــاق معمــا یکــی از قالب‌هــای جــذاب بازی‌هــای تعاملــی اســت کــه در آن بازیکنــان بــا حــل مجموعــه‌ای از 
معماهــا و چالش‌هــا، در یــک داســتان یــا ســناریوی مشــخص پیــش می‌رونــد.

در طراحــی اتــاق معمــا، انســجام داســتان، جذابیــت معماهــا، پیوســتگی مراحــل بــازی و طراحــی خلاقانــه محیــط 
ــازی  ــول ب ــان در ط ــه بازیکن ــود ک ــی ش ــه‌ای طراح ــد به‌گون ــازی بای ــناریوی ب ــت. س ــوردار اس ــادی برخ ــت زی از اهمی

ــند. ــته باش ــازی را داش ــرفت در ب ــا و پیش ــل معماه ــرای ح ــزه لازم ب ــده و انگی ــتان ش ــد داس ــر رون درگی
شرکت‌کنندگان این بخش باید موارد زیر را در مستندات خود ارائه دهند:

داستان یا تم اصلی بازی
هدف بازی و نقش بازیکنان

قوانین و مراحل اجرای بازی
تعداد بازیکنان و مدت زمان بازی

اجزای بازی )صفحه، کارت‌ها، مهره‌ها و...(
نحوه پایان بازی و تعیین برنده

سناریو کامل داستان
توالی مراحل بازی

طراحی و توضیح معماها
نقشه فضای بازی

ابزارها و عناصر مورد استفاده در بازی
نحوه تعامل بازیکنان با محیط

همچنیــن لازم اســت فایــل چاپ‌پذیــر اجــزای 
بــازی و یــک ویدئــو از توضیــح و اجــرای آزمایشــی 

ــود. ــذاری ش ــام بارگ ــامانه ثبت‌ن ــازی در س ب

ــا  ــط ی ــی محی ــی، طراح ــر مفهوم ــال تصاوی ارس
فضــای  بهتــر  درک  بــرای  بصــری  نمونه‌هــای 
ــت  ــن لازم اس ــود. همچنی ــه می‌ش ــازی توصی ب
یــک ویدئــو بــرای توضیــح رونــد اجــرای بــازی ارائــه 

ــود. ش
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طراحــی  را  آثــاری  بــازی،  طراحــی  و  بازی‌وارســازی  اصــول  از  بهره‌گیــری  بــا  شــرکت‌کنندگان  بخــش،  ایــن  در 
می‌کننــد کــه بــا هــدف آمــوزش یــک موضــوع، مهــارت یــا مفهــوم مشــخص بــرای گروهــی از مخاطبــان 

شــده‌اند. ســاخته 
بــازی آموزشــی، فعالیتــی ســاختارمند و مبتنــی بــر قواعــد اســت کــه بــا اســتفاده از عناصــر بــازی، یادگیــری 
ــی  ــرای اهداف ــا ب ــن بازی‌ه ــد. ای ــهیل می‌کن ــی تس ــتر آموزش ــک بس ــا را در ی ــا نگرش‌ه ــا ی ــم، مهارت‌ه مفاهی
ــا. ــعه مهارت‌ه ــازی و توس ــه‌ای، شبیه‌س ــوزش حرف ــوزش، آم ــه آم ــوند؛ از جمل ــی می‌ش ــرگرمی طراح ــر از س فرات

در طراحی بازی، زمانی می‌توان به یک اثر عنوان »آموزشی« داد که:

ــد و  ــدا می‌کن ــا پی ــون و خط ــت آزم ــن فرص ــرد؛ بازیک ــکل می‌گی ــه ش ــتر تجرب ــری در بس ــدی، یادگی ــن فراین در چنی
ــد. ــاق می‌افت ــئله اتف ــال مس ــل فع ــق ح ــری از طری یادگی

در طراحــی ایــن بازی‌هــا و بــا توجــه بــه آموزش‌هــای تخصصــی مرتبــط بــا علــوم شــناختی، مکانیزم‌هــا و گیم‌پلــی 
متناســب، رعایــت چنــد اصــل کلیــدی ضروری اســت:

۱. هــدف آموزشــی بایــد به‌صــورت دقیــق مشــخص شــود؛ اینکــه چــه مهارتــی آمــوزش داده می‌شــود و چــه رفتــار 
یــا دانشــی قــرار اســت تغییــر کنــد.

ــد  ــش از ح ــه بی ــاده و ن ــد س ــش از ح ــه بی ــوند؛ ن ــی ش ــی طراح ــدف آموزش ــا ه ــب ب ــد متناس ــازی بای ــای ب ۲. چالش‌ه
دشــوار، بلکــه در محــدوده‌ای کــه در طراحــی آموزشــی از آن بــا عنــوان »منطقــه مجــاور رشــد« یــاد می‌شــود.

ــا  ــت ی ــزی درس ــه چی ــود چ ــخص ش ــه مش ــه‌ای ک ــد؛ به‌گون ــه ده ــم ارائ ــل فه ــفاف و قاب ــوردی ش ــد بازخ ــازی بای ۳. ب
ــت. ــل آن چیس ــوده و دلی ــت ب نادرس

ــولاً  ــی معم ــن موقعیت‌های ــرا چنی ــادی دارد؛ زی ــت زی ــی اهمی ــای واقع ــه دنی ــک ب ــای نزدی ــی موقعیت‌ه ۴. طراح
ــوند. ــر می‌ش ــر منج ــر و مؤثرت ــری عمیق‌ت ــه یادگی ب

ــد و  ــاح کن ــد، اص ــتباه کن ــد اش ــن بتوان ــد؛ بازیک ــم کن ــن فراه ــرای بازیک ــا را ب ــون و خط ــکان آزم ــد ام ــازی بای ۵. ب
ــد. ــاش کن ــاره ت دوب

۶. تعامــل اجتماعــی، کار تیمــی، مذاکــره و همــکاری می‌تواننــد بخــش مهمــی از فراینــد یادگیــری در بــازی 
ــند. باش

ــدف  ــن ه ــر تعیی ــاوه ب ــد ع ــوان، دانشــجویان موظف‌ان ــای فراخ ــات و محوره ــام موضوع ــس از اع ــت، پ در نهای
آموزشــی بــازی، مســیر تجربــه بازیکــن و فراینــدی را کــه بــه یادگیــری منجــر می‌شــود نیــز به‌صــورت روشــن تشــریح 

ــد. کنن

موارد موردنیاز برای ارائه عبارت‌اند از:
۱. طراحی سل‌شیت استاندارد شامل مخاطب هدف، اجزای بازی، روند بازی و سایر اطلاعات مرتبط.

۲. ارســال ویدیــوی معرفــی بــر اســاس نمونــه اســتاندارد ارائه‌شــده کــه چیدمــان بــازی و نحــوه اجــرای آن را نمایــش 
دهــد.

۳. تهیه دفترچه قوانین شامل تمامی جزئیات و استانداردهای موردنیاز.

دارای قوانین مشخص باشد،
از سیستم بازخورد مناسب بهره ببرد،

بازیکن را درگیر حل مسئله کند،
به‌صــورت  بازیکــن  تصمیــــــــم‌های  پیـــــــــامد  و 

ملمــوس و قابــل مشــاهده باشــد.
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ــای  ــتفاده از مکانیک‌ه ــازی اس ــی ب ــرد طراح ــن رویک بهتری
ــت.  ــازی اس ــه ب ــد و تجرب ــه در رون ــاق و نوآوران ــذاب، خ روان، ج
نمــود موضوعــات محــوری رویــداد بایــد در داســتان روایــی 
می‌بایســت  شــرکت‌کنندگان  باشــد.  مشــهود  بــازی 
ســناریو کامــل، شــیوه اجرایــی بــازی و یــک ویدئــو بــا توضیــح 
کامــل از نحــوه اجــرای بــازی را در ســامانه ثبت‌نــام بارگــذاری 
نماینــد. در ایــن بخــش بــازی در بخــش ســناریو، شــیوه ســاخت، 
ــای  ــت از ملاک‌ه ــا، خلاقی ــی کاراکتره ــازی، طراح ــی ب راحت

ــود. ــد ب داوری خواه

فکــری  بازی‌هــای  المپیــک  دوره  ســومین  در 
ــش  ــوان بخ ــا عن ــژه ب ــی وی ــران، بخش ــجویان ای دانش
ــی- ــی علم ــق دیپلماس ــدف تعمی ــا ه ــل ب بین‌المل
ــگاهی  ــات بین‌دانش ــعه تعام ــی، توس فرهنگ
تبــادلات  در  بــازی  ظرفیــت  از  بهره‌گیــری  و 
در  اســت.  شــده  گرفتــه  نظــر  در  فرهنگــی 
خارجــی  کشــورهای  دانشــجویان  بخــش،  ایــن 
فرهنگــی،  پیوندهــای  از  الهــام  بــا  می‌تواننــد 
تاریخــی و تمدنــی میــان ایــران و کشــور خــود، یــا بــا 
ــرزمین  ــی س ــی و هویت ــر فرهنگ ــر عناص ــز ب تمرک

خــود، بــه طراحــی بــازی بپردازنــد.

ــن  ــا ای ــت. ب ــش اس ــن بخ ــرکت‌کننده در ای ــی ش ــورهای خارج ــجویان کش ــص دانش ــل مخت ــش بین‌المل ــز بخ جوای
ــجویان  ــار دانش ــد. آث ــال کنن ــر ارس ــده اث ــای معرفی‌ش ــام از محوره ــا اله ــد ب ــز می‌توانن ــی نی ــجویان ایران ــال، دانش ح
ــد و در  ــد ش ــه داوری خواهن ــی مربوط ــاخه تخصص ــازی و در زیرش ــی ب ــش آزاد طراح ــات، در بخ ــن موضوع ــی در ای ایران
ــن  ــک، ای ــور در المپی ــی و حض ــه نهای ــه مرحل ــی ب ــورت راه‌یاب ــد. در ص ــرکت می‌کنن ــش ش ــان بخ ــی هم ــت اصل رقاب

ــت. ــد داش ــز خواهن ــداد را نی ــی روی ــگاه‌های بین‌الملل ــرکت در نمایش ــانس ش ــار ش ــروه از آث گ

در ایــن مرحلــه، تمامــی آثــار ارســالی کــه مســتندات آن‌هــا به‌صــورت کامــل در ســامانه ثبت‌نــام بارگــذاری شــده 
باشــد، بــر اســاس معیارهــای تخصصــی داوری بررســی می‌شــوند و آثــار برگزیــده بــه مرحلــه دوم راه می‌یابنــد.

آثــار منتخــب مرحلــه اول، در داوری نهایــی مــورد ارزیابــی دقیق‌تــر قــرار گرفتــه و تیم‌هــای برتــر هــر زیرشــاخه بــرای 
حضــور در بوت‌کمــپ ملــی ســومین المپیــک بازی‌هــای فکــری دانشــجویان ایــران )جهــش کاپ( دعــوت 

ــد. ــد ش خواهن

معیارهای داوری طراحی بازی

مرحله اول )داوری اولیه(:

مرحله دوم )داوری نهایی(:

فرآیند داوری آثار طراحی بازی

آثار ارسال‌شده در تمامی زیرشاخه‌ها بر اساس شاخص‌های زیر مورد ارزیابی قرار می‌گیرند:

داوری آثار ارسال‌شده در بخش طراحی بازی به‌صورت دو مرحله‌ای انجام خواهد شد:

خلاقیت و نوآوری در ایده بازی
کیفیت طراحی مکانیک‌ها

جذابیت و درگیرکنندگی تجربه بازی
انسجام داستان و فضای بازی

ارتباط مؤثر با موضوعات محوری رویداد
تعادل و بالانس در روند بازی

سادگی و روانی قوانین
قابلیت یادگیری سریع توسط بازیکنان

طراحی مناسب اجزای بازی
کیفیت ارائه مستندات طراحی

کیفیت اجرای نمونه اولیه

میزان تعامل میان بازیکنان
قابلیت تولید و تجاری‌سازی

امکان توسعه و گسترش بازی
جذابیت بصری و هنری

تناسب بازی با مخاطب هدف
نوآوری در روایت داستان

استفاده خلاقانه از عناصر فرهنگی
تأثیرگذاری اجتماعی یا آموزشی

امکان اجرای عملی بازی در محیط واقعی



۲ بخش لیگ‌های رقابتی

الف( لیگ بازی‌های نقش مخفی )سناریوی شاهنامه(

ب( لیگ بازی‌های بردگیم )بازی رومیزی کهربا(

ج( لیگ بازی‌های مهارتی و سرعتی )ویژه بوت‌کمپ ملی(

ویژگی‌ها و ساختار لیگ:

ویژگی‌ها و ساختار لیگ:

بازی‌های این بخش عبارت‌اند از:

ــجویان از  ــا دانش ــتند ت ــی هس ــران فرصت ــجویان ای ــری دانش ــای فک ــک بازی‌ه ــومین المپی ــی س ــای رقابت لیگ‌ه
ــار  ــل رفت ــی، تحلی ــی، مدیریت ــای گفت‌وگوی ــی، مهارت‌ه ــری و گروه ــابقات فک ــب مس ــور در قال ــر کش سراس

ــد. ــک بزنن ــی مح ــتانه و آموزش ــی دوس ــود را در فضای ــل خ ــرعت عم و س
این لیگ‌ها به سه دسته اصلی تقسیم می‌شوند:

برگــزار  مخفــی  نقــش  بازی‌هــای  قالــب  در  و  ایرانــی  قهرمانــان  و  ملــی  داســتان‌های  از  الهــام  بــا  لیــگ  ایــن 
رفتــار،  تحلیــل  گفت‌وگــو،  بــا  بایــد  و  می‌گیرنــد  قــرار  مختلــف  نقش‌هــای  در  شــرکت‌کنندگان  می‌شــود. 

تصمیم‌گیــری و مدیریــت زمــان بتواننــد مأموریــت خــود را پیــش ببرنــد.

ــر  ــع و تفک ــت مناب ــازی، مدیری ــای تصمیم‌س ــم، مهارت‌ه ــابقات بردگی ــب مس ــجویان در قال ــش، دانش ــن بخ در ای
ــژه  ــای وی ــا رویکرده ــه ب ــت ک ــا اس ــم کهرب ــگ، بردگی ــن لی ــی ای ــازی انتخاب ــد. ب ــک می‌زنن ــود را مح ــردی خ راهب

ــت. ــوان اس ــک همخ ــومین المپی س

ایــن لیــگ مجموعــه‌ای از رقابت‌هــای حضــوری در مرحلــه نهایــی بوت‌کمــپ ملــی اســت کــه در آن مهارت‌هــای 
ــی  ــجویان منتخب ــژه دانش ــش وی ــن بخ ــود. ای ــنجیده می‌ش ــرکت‌کنندگان س ــز ش ــی و تمرک ــرعت، هماهنگ س

اســت کــه بصــورت حضــوری بــه بوت‌کمــپ ملــی دعــوت شــده‌اند.

امکان شرکت برای تمام دانشجویان سراسر کشور 
ــه دوم  ــن، مرحل ــه‌ای آنلای ــه اول منطق ــود: مرحل ــزار می‌ش ــه برگ ــه مرحل ــا در س رقابت‌ه

ــوری ــپ حض ــی در بوت‌کم ــال مل ــن، فین ــوری آنلای کش
شرکت‌کنندگان می‌توانند در کنار این بخش، در لیگ بردگیم نیز شرکت کنند.

شرکت برای همه دانشجویان آزاد است )به‌صورت فردی(.
ــه دوم   ــن،  مرحل ــه‌ای آنلای ــه اول منطق ــود:️ مرحل ــزار می‌ش ــه برگ ــه مرحل ــا در س رقابت‌ه

ــوری ــپ و حض ــی در بوت‌کم ــال مل ــن و فین ــوری آنلای کش
ــرکت‌کنندگان  ــرای ش ــترها ب ــط گیم‌مس ــازی توس ــن ب ــابقه، قوانی ــاز مس ــش از آغ پی

ــد. ــد ش ــرا خواه ــت( اج ــی تس ــی )پل ــک دور آزمایش ــود و ی ــح داده می‌ش توضی
ــه  ــوط ب ــؤالات مرب ــد و س ــور دارن ــان حض ــار بازیکن ــترها در کن ــابقه، گیم‌مس ــول مس در ط

ــد. ــخ می‌دهن ــن را پاس قوانی

روبیک )فردی(
پانتومیم )تیمی(

دومینوی عددی )تیمی(



مقررات و شرایط شرکت در لیگ‌ها

معیارهای داوری عمومی لیگ‌ها

شرکت در لیگ‌های رقابتی برای تمامی دانشجویان سراسر کشور آزاد است.
رقابت‌هــای لیگ‌هــا در دو مرحلــه برگــزار می‌شــود: مرحلــه منطقــه‌ای و مرحلــه نهایــی در بوت‌کمــپ 

ــت. ــد یاف ــی راه خواهن ــه نهای ــه مرحل ــی داوران ب ــس از ارزیاب ــه پ ــر منطق ــای ه ــی. برترین‌ه مل
در مرحله منطقه‌ای هر فرد می‌تواند به‌صورت هم‌زمان در حداکثر دو لیگ شرکت کند.

شرکت در لیگ‌های مهارتی و سرعتی منوط به دعوت و حضور در بوت‌کمپ ملی است.
انجــام  دبیرخانــه  مصــوب  رســمی  فرم‌هــای  اســاس  بــر  نهایــی  مرحلــه  و  منطقــه‌ای  لیگ‌هــای  داوری 

. د می‌شــو
آموزشــی  منابــع  و  بــازی  راهنمــای  مســابقات،  برگــزاری  از  پیــش  موظف‌انــد  شــرکت‌کنندگان 

کننــد. مطالعــه  را  معرفی‌شــده 
در مراحل غیرحضوری، رقابت‌ها به‌صورت آنلاین و تحت نظارت داوران رسمی برگزار خواهد شد.

در مراحل حضوری، حضور در جلسه آموزش اولیه بازی برای شرکت‌کنندگان الزامی است.

ــناختی،  ــای ش ــب مهارت‌ه ــاس ترکی ــر اس ــران ب ــجویان ای ــری دانش ــای فک ــک بازی‌ه ــای المپی ــی لیگ‌ه تمام
رفتــاری و تعامــل اجتماعــی داوری می‌شــوند. معیارهــای اصلــی داوری عبارت‌انــد از:

تسلط بر قوانین و درک روند بازی
خلاقیت در تصمیم‌گیری و واکنش هوشمندانه

تعامل مؤثر با سایر شرکت‌کنندگان
تمرکز، دقت و مدیریت زمان

رفتار منصفانه و رعایت اصول بازی عادلانه
توانایی حفظ ارتباط گفتاری یا غیرکلامی در جریان بازی

بهره‌گیری از مهارت‌های تحلیل رفتار و شناخت موقعیت
درک موضوعات فرهنگی و اجتماعی مطرح در بازی

شجاعت و مسئولیت‌پذیری در ایفای نقش‌ها
توانایی کار تیمی و رهبری گروهی



3 رویدادهای آموزشی، تعاملی و ترویجی

و  آموزشــی  رویدادهــای  دانشــجویی،  فکــری  بازی‌هــای  المپیــک  ســوم  دوره  در 
تعاملــی بــا ســاختاری تــازه برگــزار می‌شــود. 

رویدادهای آموزشی، تعاملی و ترویجی پیش از بوت‌کمپ

رویدادهای تعاملی و ترویجی در خلال بوت‌کمپ نهایی

1

2

)شامل آموزش‌های آنلاین + رویدادهای اجتماعی در شهرهای آسیب‌دیده(
ــاد  ــا و ایج ــازی تیم‌ه ــرای آماده‌س ــی ب ــی و تعامل ــای آموزش ــه‌ای از فعالیت‌ه ــپ، مجموع ــاز بوت‌کم ــش از آغ پی

ــود. ــرا می‌ش ــترده اج ــی گس ــر اجتماع اث

بازخــورد  دریافــت  بازی‌هــا،  نهایــی  نســخه‌های  معرفــی  بــر  تمرکــز  نهایــی،  بوت‌کمــپ  در 
اســت. تولیدکننــدگان  و  طراحــان  میــان  ارتبــاط  ایجــاد  و  تخصصــی 

الف( آموزش‌های مقدماتی و آنلاین بازی‌سازی

ب( رویدادهای تعاملی و مسئولیت اجتماعی

همــه  بــرای  بازی‌ســازی  آنلایــن  دوره‌هــای  تیم‌هــا،  مهارت‌هــای  ارتقــای  و  برابــر  دسترســی  هــدف  بــا 
ــی  ــازی، مبان ــازی، نمونه‌س ــی ب ــول طراح ــوزش اص ــامل آم ــا ش ــن دوره‌ه ــود. ای ــزار می‌ش ــرکت‌کنندگان برگ ش

اســت. بــازار  بــه  ورود  الزامــات  بــا  آشــنایی  و  گیم‌دیزایــن 

ــب  ــجویان داوطل ــا و دانش ــارکت کانون‌ه ــا مش ــازی ب ــک‌روزه ب ــای ی ــگ، رویداده ــیب‌دیده از جن ــهرهای آس در ش
اجــرا می‌شــود. هــدف ایــن برنامه‌هــا، ایجــاد فضایــی امــن، شــاد و امیدآفریــن بــرای کــودکان و نوجوانــان و تقویــت 

ســامت روان و پیوندهــای اجتماعــی اســت.

در این مرحله:

محورها:

ایستگاه‌های بازی در فضاهای عمومی اجرا می‌شود.
دانشجویان روند بازی‌ها را هدایت می‌کنند.

تجربه‌ها و بازخوردها برای استفاده در مراحل بعدی مستندسازی می‌شود

ارائه رسمی نسخه‌های نهایی به داوران و تولیدکنندگان
نمایشگاه آثار دانشجویی و معرفی پروتوتایپ‌ها

میزهای تعامل با ناشران، تولیدکنندگان و سرمایه‌گذاران



۴   بوت‌کمپ ملی

بوت‌کمــپ ملــی ســومین المپیــک بازی‌هــای فکــری 
دانشــجویان ایــران یــک گردهمایــی ســه‌روزه تخصصــی، 
رقابتــی و آموزشــی اســت کــه بــا حضــور منتخبیــن طراحــی 
بخــش  و  گیم‌لـَـب  برگزیــده  )شــرکت‌کنندگان  بــازی‌ 
لیگ‌هــای  برگزیــدگان  همچنیــن  و  بــازی(  طراحــی  آزاد 
بوت‌کمــپ،  ایــن  در  می‌شــود.  برگــزار  منطقــه‌ای 
فشــرده،  مهارتــی  کارگاه‌هــای  در  شــرکت‌کنندگان 
مســابقات مرحلــه نهایــی لیگ‌هــا، جلســات هم‌فکــری، 
تجربه‌بــازی و آزمایــش نمونه‌هــای طراحی‌شــده شــرکت 
می‌کننــد. هــدف بوت‌کمــپ، فراهــم کــردن یــک بســتر 
متمرکــز بــرای رشــد توانمندی‌هــای طراحــان و بازیکنــان 
دانشــگاه‌ها،  بیــن  همــکاری  شــبکه‌های  ایجــاد  برتــر، 
و  رقابت‌هــا  دل  از  عملــی  دســتاوردهای  اســتخراج  و 
ــه اوج  ــی نقط ــپ مل ــت. بوت‌کم ــی اس ــای طراح پروژه‌ه
به‌منزلــه  بوت‌کمــپ  ایــن  در  حضــور  و  بــوده  رویــداد  ایــن 
ورود بــه مرحلــه نهایــی و تخصصی‌تریــن ســطح رقابت‌هــای 

دانشــجویی ایــن المپیــک اســت.

فعالیت‌های بوت‌کمپ:

فینال لیگ‌ها
ارائه، به‌روزرسانی و آزمایش نمونه‌های طراحی‌شده منتخب

منطقه آزاد بازی
نمایشگاه آثار منتخب

غرفه‌های تولیدکنندگان و فعالان صنعت بازی
بازی محیطی

رقابت غرفه‌ها
نشست‌های تخصصی و کارگاه‌های پیشرفته



بخش آزاد طراحی بازی

جوایز رویداد

جوایز بخش طراحی بازی

الف( بازی رومیزی - بخش آزاد

الف( رده فردی )طراحان منفرد در گیم‌لب‌ها(

ج( رده کانون یا انجمن )ویژه رقابت بین گیم‌لب‌های برگزارشده 
توسط کانون‌ها و انجمن‌های علمی(

ب( رده گروهی )تیم‌های طراحی در گیم‌لب‌ها(

1

بخش گیم‌لب - طراحی بازی رومیزی )راه‌یافتگان به بوت‌کمپ(

نفر اول: تندیس، لوح تقدیر، 50 میلیون تومان جایزه نقدی
نفر دوم: تندیس، لوح تقدیر، 30 میلیون تومان جایزه نقدی

نفر سوم: تندیس، لوح تقدیر، 20 میلیون تومان جایزه نقدی

کانون/انجمن اول: تندیس، لوح تقدیر، 100 میلیون تومان جایزه نقدی
کانون/انجمن دوم: تندیس، لوح تقدیر، 50 میلیون تومان جایزه نقدی

کانون/انجمن سوم: تندیس، لوح تقدیر، 30 میلیون تومان جایزه نقدی

گروه اول: تندیس، لوح تقدیر، 60 میلیون تومان جایزه نقدی )به‌صورت مشترک(
گروه دوم: تندیس، لوح تقدیر، 40 میلیون تومان جایزه نقدی

گروه سوم: تندیس، لوح تقدیر، 30 میلیون تومان جایزه نقدی

رده فردی:

رده گروهی:

رده کانون یا انجمن:

نفر اول: تندیس، لوح تقدیر، 40 میلیون تومان جایزه نقدی
نفر دوم: تندیس، لوح تقدیر، 25 میلیون تومان جایزه نقدی
نفر سوم: تندیس، لوح تقدیر، 15 میلیون تومان جایزه نقدی

گروه اول: تندیس، لوح تقدیر، 50 میلیون تومان جایزه نقدی
گروه دوم: تندیس، لوح تقدیر، 35 میلیون تومان جایزه نقدی

گروه سوم: تندیس، لوح تقدیر، 25 میلیون تومان جایزه نقدی

کانون/انجمن اول: تندیس، لوح تقدیر، 60 میلیون تومان جایزه نقدی
کانون/انجمن دوم: تندیس، لوح تقدیر، 40 میلیون تومان جایزه نقدی

کانون/انجمن سوم: تندیس، لوح تقدیر، 30 میلیون تومان جایزه نقدی



ب( اتاق معما  -  بخش آزاد

د( جایزه بخش ویژه جنگ رمضان

ج( بازی دیجیتال  - بخش آزاد

رده فردی:

رده فردی:

رده گروهی:

رده گروهی:

رده کانون یا انجمن:

رده کانون یا انجمن:

جایزه آکادمی المپیک

نفر اول: تندیس، لوح تقدیر، 40 میلیون تومان جایزه نقدی
نفر دوم: تندیس، لوح تقدیر، 25 میلیون تومان جایزه نقدی
نفر سوم: تندیس، لوح تقدیر، 15 میلیون تومان جایزه نقدی

نفر اول: تندیس، لوح تقدیر، 40 میلیون تومان جایزه نقدی
نفر دوم: تندیس، لوح تقدیر، 25 میلیون تومان جایزه نقدی
نفر سوم: تندیس، لوح تقدیر، 15 میلیون تومان جایزه نقدی

گروه اول: تندیس، لوح تقدیر، 50 میلیون تومان جایزه نقدی
گروه دوم: تندیس، لوح تقدیر، 35 میلیون تومان جایزه نقدی

گروه سوم: تندیس، لوح تقدیر، 25 میلیون تومان جایزه نقدی

گروه اول: تندیس، لوح تقدیر, 50 میلیون تومان جایزه نقدی
گروه دوم: تندیس، لوح تقدیر, 35 میلیون تومان جایزه نقدی

گروه سوم: تندیس، لوح تقدیر, 25 میلیون تومان جایزه نقدی

کانون/انجمن اول: تندیس، لوح تقدیر، 60 میلیون تومان جایزه نقدی
کانون/انجمن دوم: تندیس، لوح تقدیر، 40 میلیون تومان جایزه نقدی

کانون/انجمن سوم: تندیس، لوح تقدیر، 30 میلیون تومان جایزه نقدی

کانون/انجمن اول: تندیس، لوح تقدیر، 60 میلیون تومان جایزه نقدی
کانون/انجمن دوم: تندیس، لوح تقدیر، 40 میلیون تومان جایزه نقدی

کانون/انجمن سوم: تندیس، لوح تقدیر، 30 میلیون تومان جایزه نقدی

نفر اول: تندیس، لوح تقدیر، 50 میلیون تومان جایزه نقدی
نفر دوم: تندیس، لوح تقدیر، 35 میلیون تومان جایزه نقدی
نفر سوم: تندیس، لوح تقدیر، 15 میلیون تومان جایزه نقدی

نفر اول: تندیس، لوح تقدیر، 40 میلیون تومان جایزه نقدی
نفر دوم: تندیس، لوح تقدیر، 25 میلیون تومان جایزه نقدی
نفر سوم: تندیس، لوح تقدیر، 15 میلیون تومان جایزه نقدی



جوایز بخش لیگ‌های رقابتی ملی 2

لیگ بازی‌های گفت‌وگومحور )سناریو شاهنامه(

لیگ بازی‌های مدیریتی )بازی رومیزی کهربا(

لیگ بازی‌های مهارتی و سرعتی )روبیک، پانتومیم و دومینوی عددی(

رده فردی - برادران:

رده فردی - برادران:

الف( روبیک )فردی(:

رده فردی - خواهران:

رده فردی - خواهران:

ب( پانتومیم )تیمی - ۲ نفره(:

ج( دومینوی عددی )تیمی - ۲ نفره(:

نفر اول: تندیس، لوح تقدیر، 20 میلیون تومان
نفر دوم: تندیس، لوح تقدیر، 15 میلیون تومان

نفر سوم: تندیس، لوح تقدیر، 10 میلیون تومان
۱۰ نفر برتر فینال: لوح تقدیر، 5 میلیون تومان برای هر نفر

نفر اول: تندیس، لوح تقدیر، 20 میلیون تومان
نفر دوم: تندیس، لوح تقدیر، 15 میلیون تومان

نفر سوم: تندیس، لوح تقدیر، 10 میلیون تومان

نفر اول: تندیس، لوح تقدیر، 20 میلیون تومان
نفر دوم: تندیس، لوح تقدیر، 15 میلیون تومان

نفر سوم: تندیس، لوح تقدیر، 10 میلیون تومان

نفر اول: تندیس، لوح تقدیر، 20 میلیون تومان
نفر دوم: تندیس، لوح تقدیر، 15 میلیون تومان

نفر سوم: تندیس، لوح تقدیر، 10 میلیون تومان
۱۰ نفر برتر فینال: لوح تقدیر، 5 میلیون تومان برای هر نفر

نفر اول: تندیس، لوح تقدیر، 20 میلیون تومان
نفر دوم: تندیس، لوح تقدیر، 15 میلیون تومان

نفر سوم: تندیس، لوح تقدیر، 10 میلیون تومان

نفر اول: تندیس، لوح تقدیر، 20 میلیون تومان
نفر دوم: تندیس، لوح تقدیر، 15 میلیون تومان

نفر سوم: تندیس، لوح تقدیر، 10 میلیون تومان

نفر اول: تندیس، لوح تقدیر، 20 میلیون تومان
نفر دوم: تندیس، لوح تقدیر، 15 میلیون تومان

نفر سوم: تندیس، لوح تقدیر، 10 میلیون تومان



جوایز ویژه بوت‌کمپ

بخش المپیک )کاپ دانشگاه‌ها(

شایستگان تقدیر

3

4

5

عناوین شایسته تقدیر فردی، گروهی یا کانونی و انجمنی، در بخش‌های مختلف رویداد: 

بازی محیطی  )فردی(:

رقابت غرفه‌ها:

منطقه آزاد بازی:

برگزیده ویژه: تندیس، لوح تقدیر، ۱۵ میلیون تومان

برگزیده رقابت غرفه‌ها: تندیس، لوح تقدیر، 15 میلیون تومان
غرفه برتر: تندیس، لوح تقدیر، 25 میلیون تومان

رتبه اول گروهی: کاپ طلا، لوح تقدیر، 80 میلیون تومان
رتبه دوم گروهی: کاپ نقره، لوح تقدیر، 50 میلیون تومان
رتبه سوم گروهی: کاپ برنز، لوح تقدیر، 30 میلیون تومان

رتبه اول کانون یا انجمن: کاپ طلا، لوح تقدیر، 100 میلیون تومان
رتبه دوم کانون یا انجمن: کاپ نقره، لوح تقدیر، 60 میلیون تومان
رتبه سوم کانون یا انجمن: کاپ برنز، لوح تقدیر، 40 میلیون تومان

هر عنوان: لوح تقدیر، ۵ میلیون تومان

بازی برتر: تندیس، لوح تقدیر، 25 میلیون تومان



مقررات عمومی رویداد
ــع  ــجویان مقاط ــی دانش ــرای تمام ــنی ب ــت س ــدون محدودی ــداد ب ــن روی ــرکت در ای ش

ــت. ــر اس ــری امکان‌پذی ــا دکت ــی ت کاردان

ــأت  ــط هی ــه توس ــاب اولی ــازی و انتخ ــی ب ــای طراح ــر در بخش‌ه ــه اث ــه ارائ ــوط ب ــی من ــپ مل ــه بوت‌کم ــوت ب دع
ــت. ــی اس ــه نهای ــه مرحل ــود ب ــرای صع ــه لازم ب ــب رتب ــق و کس ــی مناط ــای رقابت ــرکت در لیگ‌ه ــا ش داوران، ی

ــرکت‌کنندگان  ــرد. ش ــورت می‌گی ــات آن ص ــناریو و جزئی ــی س ــق طراح ــازی از طری ــوم ب ــام و مفه ــال پی انتق
بایــد هنــگام ثبت‌نــام، فرم‌هــای مربوطــه را به‌طــور کامــل تکمیــل کــرده و تصاویــر اولیــه بــازی و هرگونــه 

مســتنداتی کــه بــه درک بهتــر ایــده و ســاختار بــازی کمــک می‌کنــد در ســامانه بارگــذاری نماینــد.
شــرکت در بخــش طراحــی بــازی به‌صــورت فــردی یــا گروهــی امکان‌پذیــر اســت. همچنیــن دانشــجویان 
می‌تواننــد در قالــب کانون‌هــا یــا انجمن‌هــای علمــی بــازی در دانشــگاه خــود در رویــداد شــرکت کننــد. حضــور 

ــود. ــد ب ــژه‌ای خواه ــازات وی ــجویی دارای امتی ــکل‌های دانش ــب تش در قال
ثبت‌نــام، تکمیــل فــرم شــرکت و ارســال تصاویــر و مســتندات آثــار صرفــاً از طریــق پایــگاه اطلاع‌رســانی 

ــانی ــه نش ــداد ب روی
jcup.farnama.net انجام می‌شود.

تصاویــر و مســتندات ارســالی بایــد از کیفیــت کافــی برخــوردار بــوده و جزئیــات اثــر را بــرای هیــأت انتخــاب 
دهنــد. نمایــش  به‌وضــوح 

اطلاعــات ثبت‌شــده در فرم‌هــای ثبت‌نــام و عناویــن آثــار ممکــن اســت در تهیــه مطالــب اطلاع‌رســانی، 
انتشــاراتی یــا تبلیغاتــی رویــداد مــورد اســتفاده قــرار گیــرد؛ بنابرایــن مســئولیت صحــت اطلاعــات ارائه‌شــده بــر 

ــت. ــرکت‌کننده اس ــده ش عه
ــرای  ــب ب ــار منتخ ــر، از آث ــب اث ــت صاح ــا رضای ــر و ب ــوی اث ــادی و معن ــوق م ــت حق ــا رعای ــد ب ــداد می‌توان ــه روی دبیرخان
تولیــد، عرضــه یــا همکاری‌هــای بعــدی اســتفاده نمایــد. در صــورت تحقــق چنیــن مــواردی، جزئیــات همــکاری از 

ســوی دبیرخانــه بــه صاحبــان آثــار اعــام خواهــد شــد.
اول،  مرحلــه  در  می‌شــود.  انجــام  مرحلــه‌ای  دو  به‌صــورت  فیزیکــی  رومیــزی  بــازی  طراحــی  بخــش  در  داوری 
ــا  ــی ب ــی، ارزیاب ــه نهای ــوند و در مرحل ــی می‌ش ــالی بررس ــوی ارس ــر و ویدی ــات، تصاوی ــناریو، جزئی ــاس س ــر اس ــار ب آث

ــرد. ــورت می‌گی ــر ص ــی اث ــه واقع ــاهده نمون مش
محدودیتی در تعداد آثار ارسالی برای هر شرکت‌کننده وجود ندارد.

تکنیک، روش اجرا و متریال مورد استفاده در طراحی بازی رومیزی آزاد است.
• سناریوی بازی‌ها باید اصیل بوده و مشابه داخلی یا خارجی نداشته باشد.

آثار نسخه‌برداری شده یا دارای نقض حقوق مالکیت فکری پذیرفته نخواهد شد.
ــت  ــد رقاب ــر را از فرآین ــت اث ــاز اس ــه مج ــده، دبیرخان ــط اعلام‌ش ــن و ضواب ــک از قوانی ــر ی ــت ه ــدم رعای ــورت ع در ص

ــد. ــذف کن ح
خروج اثر از رقابت پس از مرحله انتخاب اولیه امکان‌پذیر نخواهد بود.

ــوی  ــده از س ــان اعلام‌ش ــد در زم ــد، موظف‌ان ــی راه می‌یاب ــه نهای ــه مرحل ــا ب ــار آن‌ه ــه آث ــرکت‌کنندگانی ک ش
ــد. ــال کنن ــی ارس ــپ مل ــه در بوت‌کم ــرای ارائ ــر را ب ــی اث ــه فیزیک ــه، نمون دبیرخان

ــخه از  ــد دو نس ــود، بای ــاب می‌ش ــپ انتخ ــی بوت‌کم ــب نهای ــور در گیم‌لَ ــرای حض ــان ب ــه آثارش ــی ک تیم‌های
بــازی خــود ارائــه دهنــد تــا امــکان ارائه هم‌زمــان در بخــش منطقــه آزاد بــازی و جلســات تعامــل بــا تولیدکنندگان 

و فعــالان صنعــت بــازی فراهــم باشــد.
بــه تمامــی شــرکت‌کنندگانی کــه آثارشــان بــه مرحلــه نهایــی رویــداد راه یابــد، گواهــی حضــور اعطــا خواهــد 

. شد
در صورت برگزیده شدن آثار گروهی، جایزه به‌صورت مشترک به صاحبان اثر تعلق می‌گیرد.

آثاری که پس از مهلت مقرر ارسال شوند، مورد بررسی قرار نخواهند گرفت.
کتاب‌هــا،  رویدادهــا،  نمایشــگاه‌ها،  در  ارائه‌شــده  آثــار  از  طــراح،  نــام  ذکــر  بــا  می‌توانــد  رویــداد  دبیرخانــه 
ــد. ــتفاده کن ــی اس ــای ترویج ــایر فعالیت‌ه ــانه‌ای و س ــای رس ــانه‌ای، برنامه‌ه ــدات چندرس ــار، تولی ــه آث مجموع
شــرکت‌کنندگان موظــف بــه رعایــت تمامــی مقــررات اعلام‌شــده از ســوی دبیرخانــه در طــول برگــزاری 

ــتند. ــداد هس روی
ارســال اثــر بــه منزلــه اعــام مالکیــت معنــوی اثــر توســط شــرکت‌کننده اســت. در صــورت اثبــات خــاف ایــن 

ــود. ــد ب ــال‌کننده خواه ــده ارس ــر عه ــی آن ب ــئولیت حقوق ــه، مس ــر مرحل ــوع در ه موض
ارســال اثــر و ثبت‌نــام در رویــداد بــه منزلــه پذیــرش کامــل آیین‌نامــه و مقــررات المپیــک از ســوی شــرکت‌کننده 

. ست ا
در هــر زیرشــاخه، در صورتــی کــه تعــداد آثــار یــا شــرکت‌کنندگان بــه حــد نصــاب لازم نرســد، بــا تصویــب شــورای 

علمــی و اجرایــی رویــداد امــکان ادغــام بخش‌هــا یــا تغییــر در تعــداد جوایــز آن بخــش وجــود خواهــد داشــت.



زمان‌بندی رویداد

راه‌های ارتباطی

اعلام فراخوان: اردیبهشت ۱۴۰5
مهلت ثبت‌نام در بخش طراحی بازی رویداد و بارگذاری آثار: تا 30 مهر  1405

ثبت‌نام لیگ‌های رقابتی مناطق: تا 15 مهر ۱۴۰5
برگزاری لیگ مناطق: آبان و آذر 1405

تاریخ برگزاری بوت‌کمپ ملی: زمستان 1405
تاریخ اختتامیه و معرفی برگزیدگان: روز آخر بوت‌کمپ

دبیرخانــه: تهــران، خیابــان انقــاب، چهــارراه ولیعصر)عــج(، کوچــه بــالاور، پــاک 4، 
طبقــه 4، جهــاد دانشــگاهی هنــر

شماره تماس: 09359596453
پشتیبانی آنلاین: آی‌دی dabirxane@ در پیام‌رسان بله و تلگرام


